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La cérémonie d’accueil  

 

INTRODUCTION 
L’accueil est un moment important chez les Scouts et Guides. Il se déroule en début d’année 
lors de la formation de l’unité mais aussi tout au long de l’année. C’est une étape où chaque 
jeune en tant qu’individualité se rassemble pour former le groupe.  
 
Il est important que ce moment soit festif avec une grande place au jeu.  
 

INFORMATIONS PRATIQUES 

Avec qui ? Avec l'ensemble de la communauté 

Quand ? Dès que la communauté se retrouve  

Où ? Au local ou dans la nature 

Durée  

Matériel 
nécessaire ? 

De la peinture de différente couleur   
Un grand support à peinture  
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DEROULEMENT 
Le temps commence par un jeu pour faire connaissance, tu peux en trouver plein sur 
internet notamment sur le site de la toile scoute 
https://www.latoilescoute.net/-jeux-pour-faire-connaissance- 
Choisis celui qui te semble le plus fun pour ta communauté !  
 
Une fois que ce temps est réalisé et que vous sentez une bonne ambiance dans le groupe, 
vous expliquez la cérémonie d’ouverture :  

● Chacun va venir poser son empreinte pour faire un symbole global de la 
communauté  

 
Ensuite les étapes sont les suivantes  

1. Choix en communauté du symbole de l’unité : ça peut être une croix scoute, une 
montagne, un arbre, un cercle … 5 minutes 

2. Pendant que les chefs préparent le symbole, chaque jeune réfléchit aux couleurs qu’il 
souhaite poser sur sa main selon le schéma suivant pendant 5 minutes.  

3. Les jeunes vont chercher la peinture et la positionne sur leur main (vous pouvez faire 
des petits jeux, défis pour qu’ils puissent avoir accès à la table de la peinture ou alors 
organiser un petit parcours jusqu’à la table de la peinture) 

4. Quand chacun pose son empreinte on veille à laisser de la place pour des nouveaux 
qui rejoindraient la communauté en cours d’année  

5. Une fois que le symbole est complété vous pouvez expliquer que la communauté est 
pleine de couleurs parce qu’elle est pleine de différence qui font chacun de nous 
mais que c’est différence et du coup ce que nous sommes chacun permet de rendre 
la communauté plus belle.  

  

https://www.latoilescoute.net/-jeux-pour-faire-connaissance-
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SCHEMA DE LA PEINTURE  
5 doigts : 

● Qui je suis : paume 
● Ce qui est important pour moi : pouce  
● Ce que je viens chercher aux scouts/guides : index  
● En quelle année je vais être : majeur 
● Ce que j’ai envie de faire : annulaire 
● Ce dont je n’ai pas envie : auriculaire  

 
Les couleurs peuvent être explicitées ou non. Il peut y avoir plusieurs couleurs par doigts. 
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Exemple de signification des couleurs (à adapter en fonction de l’unité) : 
Couleur  Paume Pouce Index Majeur Annulaire Auriculaire 

Rouge Amical 
Sociable 

Ma famille L’aventure  1ère Année Rencontrer 
des nouvelles 
personnes 

Se Disputer 
avec les 
copains 

Jaune Dynamique 
Énergique 

Les amis La nature 2ème Année Faire des 
grands jeu 

Gâcher la 
nature 

Blanc Croyant 
En 
questionnement 

Dieu Des copains  3ème Année Observer la 
nature 

Rester entre 
soi  

Bleu  Curieux 
Créatif  
 

Apprendre Aider les 
autres 

 Dormis sous 
la tente 

 

Vert Honnête 
Proche de la 
nature 

Découvrir  Cuisiner   Cuisiner au 
feu de bois 

 

Violet  Affectueux 
Sensible 

Jouer  Jouer     

Orange Sportif 
Artiste  

Les scouts  Construire     

Rose Bricoleur   
A l’aise avec le 
numérique 
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