
Jeux Coopération et Sagesse
but : faire une chanson,  chaque membre de l’équipe avec trois mots du champ lexical de
son rôle (mots différents si doublon)

imaginaire : la lyre a perdu ses chansons

Jeu Sagesse

débats entre binômes :
merguez vs knacki
hamac ou transat
trappeur ou mcdo
tripod ou modulo
tente canadienne ou deux secondes
feu de bois ou buta
rivière ou douche solaire
Opinel ou couteau suisse

les membres qui ne débattent pas désignent le gagnant

contraintes rôles :
reporter : citer un article (vrai ou pas)
gastronome : argument gustatif
panseur : argument sur la sécurité/la santé
cartographe : adaptabilité de l'objet à la vie dans la nature
artisan : argument géométrique
alchimiste : montrer que son objet favorise l’effort physique

imaginaire : les gémeaux ont besoin d’aide pour régler leurs différents


