
Je d ’éer

Imaginaire

La constellation de l’énergie s’ennuie et demande aux joueurs de représenter des choses avec la seule ressource dont il ne dispose

pas : des corps vivants.

Objectif

L’objectif du jeu est pour chaque rôle de représenter avec le corps des autres un élément à leur faire deviner. Chaque membre de

l’équipe récupérera un mot et tour à tour, chacun devra diriger les autres membres de son équipe pour former d’une façon ou d’une

autre l’élément en question. L’équipe devra alors tenter de deviner ce que leurs corps réunis sont censés représenter.  Si plusieurs

membres de l’équipe ont le même rôle, ils jouent ensemble.

Avant de tenter de deviner ce qui est représenté, les joueurs prennent le reste de leur équipe en photo s’ils le peuvent.

Une fois tous les membres de l’équipe passés, l’indice pour aller à la constellation suivante sera révélé.

Alchimiste : doit faire représenter une thèque

Panseur : doivent représenter un temps calme ( exemple d’activités possibles : jeux de carte, sieste, lire…)

Gastronome : doivent représenter un restaurant trois étoiles

Artisan : doivent représenter des gens qui construisent une table à feu

Cartographe : doivent représenter une boussole

Reporter : doivent représenter une équipe de France3 en train de faire un reportage sur un camp scout

Matériel
Les mots pour chaque rôle imprimés et découpés.


