
Jeu de l’esprit

La constellation de l’esprit cherche les futur héros de demain et teste les participants sur leur
capacité à résoudre ces énigmes

Objectif

L’objectif est pour l’équipe de résoudre toutes les énigmes. Chaque énigme donne un mot.

Les  cartographes disposent d’un petit carnet avec toutes les clés de décryptage et doivent se séparer du reste de l’équipe. Le

reporter n’a en aucun cas le droit de regarder le cahier de décodage, ni le code à l’autre bout. Les reporters sont les seuls à pouvoir

faire le relai entre le cartographe et le reste de l’équipe en communiquant. Si le nombre de reporters dans l’équipe n’est pas suffisant,

il peut se faire aider d’une autre personne qui ne se chargera que de la transmission d’informations.



Codes

- L’équipe dispose d’un tableau avec dans chaque case une lettre. Le tracé situé dans le carnet du cartographe représente le lien

entre les lettres du tableau que l’équipe doit refaire pour trouver le mot constitué des différentes lettres.

Solution : CERCOPITHEQUE

H I P P A N

E C O H T U

R N E I A H

O C P R R E

G I O C I Q

E D A E U R



- Code symbole (keypads de keep talking and nobody explodes)  : le cartographe a dans son carnet les six colonnes de symboles en

dessous desquelles se trouve un mot, le membre de l’équipe a les 4 symboles et en échangeant ils doivent trouver l’unique bon mot.



Pigeon              Faisan                   Merle                      Pie                      Corbeau            Mésange



- Code morse avec trois alphabets morses, un seul est le vrai. ils n’ont aucun moyen de savoir lequel est le bon : ils doivent trouver

l’animal é

Code : - - · - -     - - -     · - ·     - · - · · ·      · · · ·    · ·      · - ·     ·

Solution : YORKSHIRE









Matériel

Cahier de décodage et énigmes imprimés un certain nombre de fois

Codes des équipes

Code 1

Un mot est caché dans ce tableau. Vous ne pourrez le trouver que grâce au décodeur.



H I P P A N

E C O H T U

R N E I A H

O C P R R E

G I O C I Q

E D A E U R

Code 2

Une colonne contient ces quatre symboles.

Code 3



- - · - -     - - -     · - ·     - · -     · · ·      · · · ·    · ·      · - ·     ·

Code 4

Ci-dessous, vous trouverez quatre fils, trouvez un moyen de les faire correspondre avec le tableau suivant, un seul félin est le bon.



Carnet du décodeur



Pigeon              Faisan                   Merle                      Pie                      Corbeau            Mésange






